5. 3 INFORMATIKA

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméruje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zakladnim principm digitalnich technologii. Je zaloZzena na aktivnich ¢innostech, pfi
kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostredky a metody ke zkoumani
fesSitelnosti problémd i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zakladé freSeni praktickych ukoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci
prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji, prispiva jednak
k porozumeéni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému
uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si Zaci prostfednictvim her, experimentl, diskusi
a dalSich aktivit vytvareji prvni predstavy o zplsobech, jakymi se daji data a informace
zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim
prostredi si ovéruji algoritmické postupy. Informatika také spolecné s ostatnimi obory poklada
zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si zaci
vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptli. Soucasti je i bezpecné zachazeni
s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které vedou k prevenci rizikového chovani.

I na druhém stupni zakladniho vzdélavani Zaci tvori, experimentuji, proveruji své hypotézy,
objevuiji, aktivné hledaji, navrhuiji a ovétuji rlizna feseni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji
a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptdm a principim fungovani digitalnich
technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou podstatné pro
jeho fesSeni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro
automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a proc
digitalni technologie funguiji, Zaci chapou zakladni principy koédovani, modelovani a s vétsim
porozumeénim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V pribéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkcni technicka fesSeni problémd.
Osvojuji si Casté testovani prototypl a jejich postupné vylepsovani jako ptrirozenou soucast
designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéruji dopady navrhovanych feSeni na
jedince, spole€nost, Zivotni prostredi.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti
Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméruje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim,

Ze vede zaka k:

e systémovému pristupu pfi analyze situaci a jevd svéta kolem néj

e nachazeni rliznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

e ke zkusenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi mlize vést k lepsim vysledklm nez
samostatna prace

e porozuméni rlznym pristuplim ke koédovani informaci i riznym zplsobdm jejich organizace

e rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentd

e komunikaci pomoci formalnich jazykl, kterym porozumi i stroje

e standardizovani pracovnich postup( v situacich, kdy to usnadni praci

e posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich,
etickych, bezpec€nostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich
souvislostech

e nezdolnosti pfi feSeni tézkych problémd, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani
se s problémy s otevienym koncem

e otevrienosti novym cestam, nastrojlim, snaze postupné se zlepSovat



Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vSem zakdim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci cinnosti, reprezentaci dat
v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro
praktické aktivni cinnosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd,
projektovou cinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalSimi. Praktickou cinnost s tvorbou jednotlivych typd dat a s aplikacemi
vnimame jako prostredek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac funguije,
jak reprezentuje data rlizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika
resi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje 7ak@, proto jsou do vyuky
zarazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani
s technikou, umoznuiji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvorivost a projektovou
Cinnost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade d@iraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitadich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné
s prenosnymi notebooky, s pripojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé cinnosti preferujeme praci zakd ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi
a spolupréci. Z&k nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své
hypotézy, diskutuje, tvori, resi problémy, spolupracuje, pracuje projektoveé, konstruuje své
poznani.

Neni kladen naprosto zadny ddraz na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomdcky:
e roboticka hracka Bee bot (6 ks)
e robot Ozobot (10 ks)
Pro vyuku zakoupime nasledujici pomécky:
e alternativné - programovatelna deska Micro:bit (15 ks)

Na 1. stupni je Informatika realizovana po 1 hodiné tydné ve 3. — 5. rocniku, na 2. stupni po
1 hodiné v 6. — 9. rocniku.



